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Måla alla kvadrater 
med siffran ett blå.

3 3

4 8
0 0
0 0
0 0

7 3
3 4

6 9
6 0
8 3
3 5

0

Hjälp kaninen att hitta till moroten.
Gå bara på siffran ett. 

8 9 2 5 7 8 4 5 9

0 0 4 3 7 9 0
5 7 1 1 1 1 1 2 3
5 1 1 1 1 1 1 1 5
3 1 1 1 1 1 1 1 2

1 1 0 1 1 1 0 1 1
1 1 1 1 6 1 1 1 1

5 1 0 1 1 1 0 1 3
5 1 1 0 0 0 1 1 6
9 4 1 1 1 1 1 9 7
7 9 5 6 8 3 2 7 6
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Ringa in en i varje ruta.

Måla en i varje ruta.


